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第十四届山东省大学生科技节

科创精英赛金融科创投资竞赛-金融科创 AI 量化投

资赛赛道操作指南

 公司名称：成都乾隆科技有限公司

 公司地址：成都市锦江区下东大街 216号喜年广场 1602A

 邮政编码：610000

 公司网址：www.cdqianlong.com

 联系电话：028-86679941
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1. 大赛概况

2022 年山东省大学生科创精英挑战赛是由山东省科学技术协会、山东省教

育厅、共青团山东省委、山东省发展和改革委员会、山东省工业和信息化厅、山

东省人力资源和社会保障厅联合主办的“第十四届山东省大学生科技节”赛事活

动之一。金融科创投资竞赛是 2022 年山东省大学生科创精英挑战赛设置的系列

专业竞赛赛项之一。

承 办 方：山东制冷学会、中国国际贸易促进委员会商业行业委员会

技术支持：成都乾隆科技有限公司

上海敏学信息技术有限公司

济南诚美信息咨询有限公司

山东金元致信教育科技有限公司

参赛对象：山东省在校本科、专科、中职学生

大赛网站：www.sdssfw.com

2. 大赛时间

报名时间：2022 年 5 月 30 日 - 2022 年 10 月 10 日

知识竞赛：2022 年 5 月 30 日 - 2022 年 10 月 15 日

校内选拔赛：2022 年 7 月 1 日-2022 年 9 月 30 日

山东省总决赛：2022 年 10 月 15 日-2022 年 11 月 15 日

练习与指导：2022 年 7 月 1 日起整个竞赛期间都可以在线练习，指导培训

安排另行通知。

3. 大赛平台

乾隆青玉金科学园(成都乾隆科技有限公司提供）

4. 操作指南

4.1 练习或比赛
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（1）成功获取大赛账号后，浏览器中输入：https://sdssfw.com 访问大赛官方

网站点击

平台：乾隆青玉金科学园

（2）点击【登录注册】按钮，正确输入账号、密码即可进入平台



第十四届山东省大学生科技节大学生科创精英赛-金融科创投资赛

第 3 页 共 8 页

（3）点击【金融科技】模块，进入 AI 量化投资研究平台

（4）在 AI 量化平台中，点击顶部菜单进入不同功能页面

（5）【编写策略】是练习和比赛的主要工作区，完成策略编写、回测、提交等
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（6）新手可以进入【知识库】学生相关理论或实操知识后再进行策略编写

（7）【因子研究】界面，新建因子或查看因子模板详情

4.2 理论学习

（1）点击【模拟交易-我的地盘】，此页面展示学生基本信息、课程信息、比赛

战绩等
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（2）左下方找到“我的课程”点击课程图片，即可观看理论学习视频

4.3 其它

（1）点击【模拟投资-模拟交易】进入模拟练习或模拟比赛界面，可以进行 A

股、基金、期货、期权、外汇等模拟练习
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（2）点击【数据研究-基金数据研究】，海量基金投研数据免费获取

（3）【从业认证】模块，海量证券类从业认证老师试题练习和模拟考试
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（4）更多学习模块可自行探索

5.联系方式

5.1

山东省大学生科创精英挑战赛组委会秘书处

地 址：济南市槐荫区齐鲁大道西进时代中心 B座 910 室

联系人： 靳成功 王磊 李玉萍

电 话：0531—86591892

邮 箱：shangwudasai10@163.com

网 址：www.sdssfw.com

Q Q: 404218890 253355683 1471723639

手 机：13127134237 18764036330 13969079186

教师交流群：609552500（QQ 群，只准教师加入）

学生交流群：758793125（QQ 群，参赛学生加入）

5.2

山东省大学生科创精英挑战赛-金融科创投资竞赛技术服务

联系人： 甘燕 赵文睿

电 话： 028-86679941

Q Q: 1849386179 121336108

手 机：13980005410 13324081059

客 服： 2812489373 3410103292
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